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2 - Colorie é en rouge lorsque le résultat est égal a 5.

Colorie &= en bleu lorsque le résultat est égal a 6.

1+4|7-2|8-2]9-3|0+5
5+1|6-2|9 -4(10 -3 | 8 -4
2+4|6-1(10-5|(8-3|6-0
2+3|7-119 -2(10-4|5-0

3 - Entoure [’ le chemin le plus long )
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5 - Zoé a joué au jeu des bandes, elle construit le chemin le plus long.
Trace X une croix sur les 2 bandes qu’elles choisies.
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